Designacao de Pombos para Campanha Desportiva

Devido a alteracdes regulamentares, no recenseamento actual é necessario designar os
pombos com que cada concorrente ird participar na campanha desportiva de 2016 (maximo
de 130 por equipa). Apenas os pombos desighnados poderao concorrer na campanha
desportiva de 2016.

O RecPom 2016 encontra-se preparado para realizar esta designacdo através da opcdo
‘Designar Pombo’, apds a Nacionalidade do Pombo.
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Janela de recenseamento com um pombo designado

Para designar um pombo, marque o visto na opgdo correspondente. Para retirar a
resignagdo, remova o respectivo visto. Em alternativa, pode usar a tecla F2 para alternar
entre as duas situacbes. O programa ira lembrar-se do estado da designacdo nos pombos
seguintes.

Também pode designar pombos na propria lista de pombos do concorrente, utilizando a
tecla F2 para alternar o estado de designacdao do pombo seleccionado na lista.

Para proceder a designacdo de pombos ja recenseados, aceda ao recenseamento do
concorrente e marque na lista de pombos quais os designados, usando a tecla F2. Pode
também aceder as propriedades do pombo e assinalar a opgao ‘Designar Pombo’.

Caso o concorrente tenha varias equipas, poderd transferir e designar pombos entre as
equipas de forma livre e gratuita, desde que dentro dos prazos e parametros
regulamentares. Para o efeito, o RecPom disponibiliza uma ferramenta especifica, que
permite seleccionar os pombos a transferir entre duas equipas, assim como proceder a
designacao dos pombos.

Para aceder a ferramenta de transferéncia de pombos entre sécios / equipas, utilize o botdo
‘Transferéncias’, disponivel na parte superior da janela do RecPom:
Al

LB
Transferéncias

De seguida, indique os numeros dos sécios envolvidos nas transferéncias (tipicamente, os
numeros correspondentes a cada uma das equipas).

Nota: Se o concorrente tiver mais de duas equipas, a transferéncia terd de ser feita em
duas ou mais etapas, cada uma com um par de sdcios.
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Transferéncia de Pombos entre Sdcios,/Equipas

@ Azzisténcia: 91 9797156

Transferéncia de Pombos entre

Indicagdo dos socios

E zta operagan permite tranzferir pombosz entre sdcios e designar pomboz para participagdo na campanha desportiva,
E especialmente indicada para efeitos de ransferéncia de pombos entre equipas de um mesmo socio.

Indique abaixo oz socios envolvidos na transferéncia [a ordem & indiferente)

Frimeiro scio:

[so000 @ |EQUIPAA

Segundo socio:

fs0001 @ |EQUIPAE

Sair | < fypterion Sequinte »

Serao apresentados os pombos ja recenseados em cada uma das equipas. Pode utilizar os
botdes '>’ e ‘<’ para mover pombos da 12 equipa para a 22 equipa e vice-versa. Pode
também designar pombos através da tecla F2 ou fazendo duplo-clique na coluna e linha do
pombo correspondente.

Transferéncia de Pombos entre Socios,/Equipas |
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Transferéncia de Pombos

Uze oz botdes para hransfenr pomboz seleccionados entre oz zocioz. Prima F2 ou faga duplo-clique para alterar a designagao.
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Pomboz Recenseados: 3 [Designados; 2)

300071 - EQUIPA B

.ﬁ.nilha|.-’-'ma |Nac. |Designada

4444444 04  FOR

d

BEEEEEE 06 FOR Dezignado

Pomboz Recenseados: 3 [Designados; 2]

Sair |

% Bpteriar Sequinte > |

Quando a distribuicdo e designacdao de pombos estiver correcta, faga clique sobre
‘Seguinte>' para guardar as alteragdes. No final, poderd imprimir os recenseamentos de
cada equipa.
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